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TALLER
El mundo digital
en arquitectura

En este taller se analizaran las decisiones mas importan-
tes que debes tomar cuando te estableces como arqui-
tecto, para saber qué software vas a utilizar, asi como re-
visar los factores que deberian influenciar tecnologica-
mente o sea, ;Qué software CAD o BIM deberias utilizar?
;Qué funcionalidad necesitas?

Tallerista
Mtro. Rolando Rodriguez Casillas

O Arquitecto Universidad Michoacana de San Nicolas de Hidalgo
O Especialista en Restauracién de Sitios y Monumentos (UMSNH)

O Profesor de Modelado Digital Avanzado, Bosquejos y conceptualizacién
digital de proyectos

O Especialista en software Archicad avanzado, Modelado en Sketchup.
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TALLER
Vivienda automatizada

(Domatica)

En este taller recorreremos las principales tecnologias
gue se pueden encontrar actualmente para crear edificios
y hogares inteligentes, igualmente herramientas de au-
tomatizacion, como los autdmatas programables. Adqui-
riras los conocimientos basicos necesarios para empezar
a generar interacciones con los cuales daras tus primeros
pasos hacia la domética.

Tallerista

Arq. Alejandra Yunuén
Romero Herndndez

O Arquitecta y Maestrante en Valuacion Inmobiliaria, Gestor de Proyecto Estudio de
Diseno Arquitectdnico, Construccién y Visualizacién Arquitecténica 3D

O Curso Building Information Modeling, Rosario, Argentina
O Estudios de vivienda y espacio urbano en Centros Historicos.
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Introduccion al software Opus
(costos de construccion)

El conocimiento de Opus Software te permitira de una
manera sencilla, utilizar informacion de obras ejecutadas.
Es un software integrador que con un presupuesto
basado en precios unitarios ofrece herramientas para
planificar correctamente y llevar el control de los recursos
v de contratistas que participan en la ejecucion de la obra.

Tallerista

Mtro. Ernesto Javier
Avilés Hernandez

O Arquitecto, Maestro en Administracién

O Asesor de administracién de recursos para despachos y pequenas constructoras
O Gestion de Proyectos, Administracion y Control de obra

O Coaching know how y outsourcing

O Asesoria en plan de negocios y en pymes

Material

O Llevar laptop o tablet, por alumno
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TALLER
La inteligencia artificial,
visible al hombre a traveés
de los efectos visuales

El taller permitira al alumno emplear diversas técnicas v
elementos para crear realidades ficticias en postproduc-
cion a través de software de motion graphics y composi-
ciéon digital (efectos visuales VFX).

Tallerista
Mtro. Alejandro Garcia Magana

O Maestro en Administracion con terminal en Publicidad por la Universidad
Tec Milenio

O Licenciado en Animacion y Arte Digital por el Tecnolégico de Monterrey
campus Morelia

O Ha colaborado como productor audiovisual y community manager para
Grupo Porter y Grupo Zacarias

O Docente de la Universidad Contemporénea de las Américas, Universidad
Vasco de Quiroga y Universidad Virtual del Estado de Michoacan

Material

O Llevar camara de video o celular con buena resolucién, preferentemente
camara profesional o semiprofesional, por alumno.
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TALLER
Recreando una historia de
inteligencia artifical con
stop-motion

El alumno aprendera una técnica de animacion, la cual
consiste en fotografiar objetos inmoéviles para que una vez
expuestos a la velocidad de una proyeccidon cinematografi-
ca por medio de un programa de edicion de video, den la
impresion que se mueven naturalmente y por si solos.

Tallerista

Lic. Jonathan Daniel
Torres Verduzco

O Licenciado en Psicologia por la Universidad Vasco de Quiroga
O Licenciado en Medios Interactivos por la Universidad de Morelia.

O Ha participado en la elaboracién de material promocional y audiovisual
de aniversario para el Planetario de Morelia y Universidad de Morelia, asi
como la producciéon de contenido de entretenimiento independiente.

O Docente de la Universidad de Morelia, Universidad de Durango y
Universidad Contempordanea de las Américas.

Material

O Llevar camara fotografica o celular con buena resolucién, preferentemente

camara profesional o semiprofesional, por alumno.



